Berufsbereich:

BERUFSINFO

Freizeitwirtschaft / Sport

Shaper (m./w./d.)

BERUFSBESCHREIBUNG

Shaper (m./w./d.) arbeiten in der Winter-
saison in Snow- bzw. Funparks und Funs-
lopes von Schigebieten. Als Shaper
(m./w./d.), Head Shaper (m./w./d.), Pro-
jektleiter*innen, Pistenraupen-Fahrer*in-
nen oder Parkdesigner*innen planen,
bauen und warten sie die Parks und Anla-
gen.

Shaper (m./w./d.) sind taglich im Freien
auf der Schipiste tatig. Sie bauen und ver-
ankern Obstacles wie z. B. Railes (Metall-
gelander zum Dribergleiten) und Boxen
(stabile Elemente zum Drlbergleiten) im
Schnee, konstruieren Schanzen und pra-
parieren (shapen) die Schneeflache. Sie
kimmern sich im Team taglich um die
Wartung der Anlage (libermaRigen Sch-
nee oder gefahrliches Eis entfernen) und
die Sicherheitsvorkehrungen und Absper-
rungen. Sie verfligen tiber umfangreiches
Wissen (ber die Bedirfnisse der Snow-
boarder und Freerskier sowie die Schneev-
erhaltnisse je nach Wetterlage.

Ausbildung

Viele Shaper (m./w./d.) haben keine
spezielle Ausbildung, sondern erlernen
durch die Mitarbeit in Schigebieten und
bei Sportveranstaltungen fur Snowboard-
er*innen und Freeskier*innen die verschie-
denen Tatigkeiten z. B. Pistenraupe
steuern, Schanzen bauen. Eine Begeis-
terung fir das Snowboarden bzw. Freeri-
den gilt als Voraussetzung.

Bildungsweg:
Sonstige Ausbildung

Wichtige Aufgaben und Tatigkeiten

Shaper (m./w./d.)

e Anlagenelemente bzw. Obstacles aufbauen,
fixieren und warten

e taglich Schneeflachen praparieren und
ausbessern (shapen)

e Hohe und Absprungwinkel der Schanzen kor-
rigieren

e Zaune und Absperrungen aufbauen
Head Shaper (m./w./d.)
e Mitglieder des Shape-Teams koordinieren

e Dienstzeiten und Stundeneinteilungen ver-
walten

e Tatigkeiten der Shaper (m./w./d.) leiten,
Uberwachen, kontrollieren

e Anlage und Anlagenelemente aufbauen, um-
bauen, warten und sichern

e Zaune und Absperrungen aufbauen

Projektleiter*innen

e in kleineren Snow- bzw. Funparks und Funslopes
die Mitglieder des Shape-Teams koordinieren

e Dienstplane erstellen und Stundenbudgets ver-
walten

e Qualitat und Sicherheit der Anlagen kontrol-
lieren

e Zaune, Absperrungen, Torflaggen und Anla-
genelemente aufstellen

e Anlagen &ffnen und schlielen
e Anlagen dokumentieren und bewerben

e bei Veranstaltungen und Shootings unterstutzen

Pistenraupen-Fahrer*innen
e mit der Pistenraupe Schanzen und Slopes bauen
e taglich Pistenbereiche praparieren

e Maschinen pflegen und kleinere Wartungsarbeit-
en vornehmen

e beim shaping mithelfen

Parkdesigner*innen
e Parkdesign entwickeln und planen
e Umsetzung, Aufbau und Wartung tberwachen

e Tatigkeiten mit den Teamleiter*innen koor-
dinieren

e Qualitat und Sicherheit der Anlagen sowie die
Offnungs- und SchlieRzeiten kontrollieren
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Anforderungen

e Auge-Hand-Koordination

e Beweglichkeit

e gute kdrperliche Verfassung

e guter Gleichgewichtssinn

e Kraft

e Schwindelfreiheit

e Sportlichkeit

o Trittsicherheit

o Wetterfest

e gute Deutschkenntnisse

e guter Orientierungssinn

e gutes Augenmal®

e handwerkliche Geschicklichkeit
e raumliches Vorstellungsvermégen

e Aufgeschlossenheit
o Kommunikationsfahigkeit
e Kontaktfreude

e Ausdauer / Durchhaltevermdgen

e Belastbarkeit / Resilienz
Beurteilungsvermdégen / Entscheidungs-
fahigkeit

Bewegungsfreude

Flexibilitat / Veranderungsbereitschaft
Geduld

Sicherheitsbewusstsein
Umweltbewusstsein

e Risikobewusstsein

Kreativitat
Organisationsfahigkeit
Planungsfahigkeit
systematische Arbeitsweise
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